二月班级生日会主持稿（双人版）
（主持人A和B并肩站立，背景音乐欢快）
A： 亲爱的老师们、同学们！
B： 大家下午好！
A： 欢迎来到我们二月的班级生日派对！
B： 今天的派对，我们为大家准备了满满的甜蜜和欢乐。
A： 没错！流程就在这儿啦，我们先来一睹为快！
（切换至“目录”页）
A： 第一个环节，也是最甜的环节！让我们进入——切蛋糕，吹蜡烛！
（切换至对应页面，蛋糕推出） 请我们的三位寿星一起站到蛋糕前。请全体同学起立！让我们点亮蜡烛，也点亮祝福。准备好你们的歌声了吗？ 我数三二一，我们一起唱！三、二、一！（带领全班齐唱《生日快乐歌》 歌声太动听了！现在，请寿星们闭上眼睛，许下心愿。 期待你们愿望成真的那一刻！好，一、二、三，吹——
（寿星吹蜡烛） 祝福的蛋糕，将由我们共同分享。甜蜜加倍，快乐也加倍！
B： 吃完甜甜的蛋糕，是时候考验一下我们的默契和想象力了！
A： 没错，接下来就是第一个游戏——你画我猜！
（切换至“游戏：你画我猜”页面）
B： 我来介绍一下规则，其实很简单：我们需要一位“灵魂画手”，只用画画来表现一个词。
A： 而其他所有人，都是“最强猜手”！看画猜词，第一个喊出正确答案的同学，不仅能得分，还能成为下一位画手！
B： 记住规则：画手只能画，不能写，不能说！ 谁想第一个来挑战这个高光岗位？
（A负责挑选举手同学，B负责递题目或控制PPT，游戏开始后两人共同维持秩序、判断答案）
一、 难度分级：暖场级（简单易懂）
· 动物类： 大象、长颈鹿、恐龙、兔子、螃蟹、企鹅
· 食物类： 火锅、冰淇淋、糖葫芦、汉堡包、生日蛋糕、西瓜
· 日常类： 刷牙、睡觉、跑步、打电话、电脑、书包
· 人物类： 奥特曼、孙悟空、蜘蛛侠、美人鱼
特点： 形象具体，容易表现，适合热场或第一轮。

二、 爆笑搞怪级（动作夸张，容易出梗）
· 动词/状态类： 劈叉、撒娇、晕倒、目瞪口呆、得意忘形、瑟瑟发抖
· 网络热梗类： “栓Q”、“退！退！退！”、“挖呀挖”、“芭比Q了”
· 抽象类： 尴尬、纠结、开心到飞起、怀疑人生
· 物品类： 榴莲、马桶刷、奶茶（必须画得很复杂）
特点： 表演者动作滑稽，猜题者答案千奇百怪，现场效果最好。
三、 班级专属级（最具共鸣，强烈推荐！）
这是游戏的灵魂！从你们的共同经历中取材，保证一出来就全场沸腾。
· 老师/同学特征：
· 【某老师】的口头禅（如：“我再讲两分钟”）
· 【某老师】的经典动作（如：推眼镜、敲黑板）
· 【某同学】的招牌笑容/走路姿势
· “班主任在窗外”
· 班级事件/地点：
· 运动会名场面（如：接力掉棒、跳沙坑摔倒）
· 元旦联欢会（某个经典节目）
· “食堂的鸡腿” / “小卖部的烤肠”
· “教室后门的凝视”
· 学科相关梗：
· “背诵全文”（语文）
· “辅助线”（数学）
· “实验失败”（化学）
· “听写单词”（英语）
特点： 瞬间引爆回忆和笑声，能极大增强班级凝聚力。
四、 进阶挑战级（适合高手，画风清奇）
· 成语/谚语： 守株待兔、画蛇添足、对牛弹琴、鸡飞狗跳
· 电影/书名： 《流浪地球》、《热辣滚烫》、《三体》
· 明星/名人： 用特征概括（如：喝奶茶的周杰伦、武术明星成龙）
· 歌词/诗句： “怎么也飞不出，花花的世界”（《酒醉的蝴蝶》）、“举头望明月”
特点： 考验画手的抽象提炼能力和猜者的知识储备，很有挑战性。

五、 主题联动级（与二月或生日会主题结合）
· 二月/春天： 放风筝、吃春饼、元宵、灯笼、梅花
· 生日主题： 许愿、吹蜡烛、收礼物、长寿面、气球、派对帽
特点： 紧扣活动主题，氛围感十足。

A： 哇，大家的抽象派画风和神级脑洞，真是让我佩服！
B： 坐着猜完了，现在让我们全体动起来！下一个游戏更需要团队配合——疯狂气球传递！
（切换至“游戏：疯狂气球传递”页面）
A： 这个游戏的规则核心就一句话：请放开你的双手！
B： 对！从头到脚，肩膀、膝盖、后背……除了手，你身上的任何部位都可以用来传递气球！
A： 我们会分成两组/两队，从排头传到排尾。注意：如果气球中途掉了，必须由掉球的同学捡起来，从掉落点重新开始哦！
B： 话不多说，哪一队会成为今天的“无影手”传递王呢？让我们拭目以待！准备——开始！
（A和B分别到两队旁边加油助威，营造竞赛气氛）

[bookmark: _GoBack]A： 太激烈了！大家的身体协调性都满分！
B： 身体活动开了，现在让我们来挑战一下大脑的反应速度！终极数字陷阱游戏——逢“7”必过！
（切换至“游戏：逢‘7’必过”页面）
A： 规则听好：我们围坐一圈，从1开始报数。
B： 但是！遇到 7的倍数，或者任何带7的数字，比如7、14、17、21……你必须立刻刹车，大喊一声 “过！”。
A： 如果谁不小心说错了数字……嘿嘿，恭喜你，将获得一次即兴表演的机会，为我们的派对助兴！
B： 大家都明白了吗？好，紧张刺激的报数，从我开始——1！
（游戏进行中，A和B一唱一和，制造紧张感和笑点，共同执行惩罚）
A： 欢声笑语中，我们的游戏环节也告一段落。再次把热烈的掌声送给自己和三位寿星！
（切换至“发伴手礼”页面）
B： 今天的快乐，值得被纪念。所以我们还准备了一份小小的伴手礼，送给在场的每一位同学。
A： 请大家在派对结束后，有序领取这份满载祝福的小心意。

A： （切换至“感谢观看”页面，音乐变温馨）美好的时光总是短暂，我们的二月生日会也到了尾声。
B： 感谢每一位老师的支持，感谢每一位同学的参与和欢笑。
A： 最后，让我们再次衷心祝愿：叶一馨、尹皓、任初阳，生日快乐！
B： 也祝我们班的每一位伙伴，友谊长存，快乐永伴！
A&B（合）： 我们下次再会！

